Informations pratiques

Fonctionnement

Les accueils deloisirs du Pays fléchois sont ouverts durant les petites vacances,
a la demi-journée ou a la journée, avec ou sans repas. Lors d’une sortie a la

journée, I'accueil a la journée est obligatoire.

Horaires d’ouverture :

Présence le matin : accueil entre 7h30 et 9h, départ entre 12h et 12h30
sans repas ou entre 13h30 et 14h avec repas.

Présence 'aprés-midi : accueil entre 13h30 et 14h sans repas
ou entre 12h et 12h30 avec repas, départ entre 17h et 18h30.

Présence a la journée : accueil entre 7h30 et 9h et départ entre 17h et 18h30.

Inscription

Sur I’Espace famille
www.espace-citoyens.net/ville-lafleche/espace-citoyens

Pour ouvrir votre espace privé ou pour étre guidé sur cet outil,
contactez le service Enfance et éducation au 02 43 48 53 71.

Ou aupres des mairies des communes du Pays fléchois
quel que soit le site d’accueil souhaité.

L’inscription doit se faire plus de quinze jours avant la période.

Plusieurs accueils de loisirs publics existent sur le pays fléchois :

e Bousse, salle des fétes,1 rue des anciens combattants AFN
e La Fleche, école Léo Delibes, 20 rue Albert Virfeu ou école Pasteur, 13 rue
Pasteur

e Oizé, rue du Clos Bougas
Informations et programmes disponibles sur www.paysflechois.fr.

Informations
Service Enfance et éducation
02 43 48 53 71 » alsh@cc-paysflechois.fr
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